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ENTRA NA ONDA
E VEM TER A
CONTACTOS ESCOLA DO RIO!
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COMPETENCIAS PROFISSIONAIS

O TECNICO DE AUDIOVISUAIS E UM PROFISSIONAL QUALIFICADO, APTO A DESEMPENHAR
TAREFAS DE CARATER TECNICO NO DOMINIO DO SOM E DO VIDEO E DE CARATER ARTISTICO NO
DOMINIO DA IMAGEM, EM PROFISSOES LIGADAS A PRODUGCAO DE CONTEUDOS AUDIOVISUAIS.

A CONCLUSAO COM APROVEITAMENTO DESTE CURSO PROFISSIONAL CONFERE O 12.° ANO DE
ESCOLARIDADE E UM CERTIFICADO PROFISSIONAL DE NiVEL IV.

SAIDAS PROFISSIONAIS

FOTOGRAFO

OPERADOR DE CAMARA, SOM E LUZ

MISTURADOR DE SOM E IMAGEM

GUIONISTA/ARGUMENTISTA

TECNICO DE POS-PRODUGAO E MONTAGEM

DESIGNER GRAFICO (TV, PUBLICIDADE E INTERNET)

DESIGNER DE INTERFACES E PAGINAS “WEB"

REALIZAGCAO, PROGRAMAGCAO E PRODUGAO DE CD ROMS E DVDS
ELABORAGCAO DE PROJETOS MULTIMEDIA

ENTRE OUTRAS.

PERFIL DE SAIDA

e CRIAR E TRATAR SONS E IMAGENS, FIXAS E ANIMADAS, PARA INCORPORAR EM PRODUTOS MULTIMEDIA,
UTILIZANDO PROGRAMAS INFORMATICOS ESPECIFICOS;

* DESENVOLVER ANIMAGCOES EM 2D E 3D ATRAVES DE PROCESSOS DE MODELAGEM E RENDERING;

« CAPTAR E EDITAR IMAGENS ANIMADAS EM PLATAFORMA DIGITAL;

*« CAPTAR E EDITAR SOM EM PLATAFORMA DIGITAL;

e DESENVOLVER PROJETOS MULTIMEDIA INTEGRADOS;

* DESENVOLVER E PROGRAMAR APLICAGOES MULTIMEDIA PARA OFFLINE, UTILIZANDO SOFTWARE DE AUTOR E
O SETUP DE GRAVAGAO DIGITAL;

* PROGRAMAR, EDITAR E DISPONIBILIZAR PAGINAS PARA A INTERNET, UTILIZANDO SOFTWARE DE EDIGCAO
HTML;

e DESENVOLVER UM GUIAO MULTIMEDIA, DE FORMA A ESTABELECER O PERCURSO DO PROJETO, O
DESENVOLVIMENTO DA SINOPSE E A EXECUGAO DO STORYBOARD;

* EXECUTAR O PRODUTO MULTIMEDIA FINAL, DESENVOLVENDO O DESIGN E A PROGRAMAGAO ESTABELECIDA
NO GUIAO DO PROJETO E OS DIVERSOS ELEMENTOS MULTIMEDIA, NOMEADAMENTE, IMAGENS, TEXTOS E
ANIMAGOES;

¢« APRESENTAR O PROJETO MULTIMEDIA REALIZADO, A FIM DE O PROMOVER JUNTO DO PUBLICO-ALVO OU DE O
DEFENDER NO CONTACTO DIRETO COM O CLIENTE.

POSSIBILIDADE DE REALIZAR ESTAGIO
PROFISSIONAL A NIVEL INTERNACIONAL

O NOSSO LEMA

O NOSSO OBJETIVO E UM ENSINO

DE QUALIDADE QUE SE CONCENTRE
AGRUPAMENTO DE NO DESENVOLVIMENTO ACADEMICO,
ESCOLAS DE BARCELOS SOCIAL E PESSOAL DOS NOSSOS ALUNOS.
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